ARTE SURPRESA

Consciéncia fonémica: 10 jogos

Atividades auditivas para comparar, identificar, produzir, combinar e segmentar sons.

Comparar

mesa/mala; focalfita; sala/bola

Identificar

Qual comega com /m/? mala, sol, fita

Produzir

Diga uma palavra que comeca com /p/

Combinar

/sl + ol + /I -> sol

Segmentar

Use fichas para representar os sons de palavras curtas.

Sequéncia de 10 atividades

1
2
3
4
5.
6
7
8
9

. Detetive do primeiro som - Use 3 a 6 itens, modele um exemplo e registre a estratégia da crianga.
. Caixa do som - Use 3 a 6 itens, modele um exemplo e registre a estratégia da crianca.
. Igual ou diferente - Use 3 a 6 itens, modele um exemplo e registre a estratégia da crianca.

. Troca de inicio - Use 3 a 6 itens, modele um exemplo e registre a estratégia da crianca.

Qual termina diferente - Use 3 a 6 itens, modele um exemplo e registre a estratégia da crianca.

. Garagens do som final - Use 3 a 6 itens, modele um exemplo e registre a estratégia da crianca.
.Junte os sons - Use 3 a 6 itens, modele um exemplo e registre a estratégia da crianca.
. Separe com fichas - Use 3 a 6 itens, modele um exemplo e registre a estratégia da crianca.

. Som + letra - Use 3 a 6 itens, modele um exemplo e registre a estratégia da crianca.

10. Revisdo cumulativa - Use 3 a 6 itens, modele um exemplo e registre a estratégia da crianca.
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Registro rapido
I [l [l [] [] [] -

Use palavras conhecidas, fale naturalmente e considere variedades linguisticas. Este registro é
pedagogico e nao substitui avaliagao clinica.
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